
 

บทเรียนท่ี 2 ผังงาน Flowchart 

แบบฝกหัดท่ี 2 ผังงาน Flowchart 

รายวิชา วิทยาการคํานวณ 1 รหัสวิชา ว 30142  

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

----------------------------------------------------------- 
  

ช่ือ-สกุล.......................................................................................ช้ัน...............เลขท่ี............... 
 

คําช้ีแจง : ใหนักเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (เว็บไซต) http://www.yupparaj.ac.th 

   /thanphisit และตอบคําถามในแบบฝกหัดกิจกรรมท่ี 1 - 4 (รวม 77 คะแนน) ใหถูกตอง  

   โดยสงแบบฝกหัดใน Google Classroom  

จุดประสงคการเรียนรู : นักเรียนสามารถปฏิบัติการเขียนผังงาน Flowchart ไดอยางถูกตอง 
 

กิจกรรมท่ี 1 ใหนักเรียนเลือกสัญลักษณผังงาน Flowchart ท่ีกําหนดให นําไปใสในตารางขอท่ี 1.1-1.6  

ใหตรงกับความหมายและการใชงานใหถูกตอง ( ขอละ 1 คะแนน รวม  ​6​ ​คะแนน ) 
 

สัญลักษณ Flowchart 
     

 
 

     
 

 

 

ขอ  สัญลักษณ Flowchart  ความหมายและการใชงาน 

1.1 
 

___________________________________ 
ใชประมวลผลการทํางานของโปรแกรม 

1.2 
 

___________________________________ 
ใชเพ่ือแสดงผลลัพธออกทางจอภาพ (Monitor) 

1.3 
 

___________________________________ 
ใชเพ่ือแสดงผลลัพธออกทางเคร่ืองพิมพ (Printer) 

1.4 
 

___________________________________ 
เพ่ือกําหนดทางเลือก หรือตัดสินใจการทํางานของโปรแกรม 

1.5 
 

___________________________________ 
ใชเร่ิมตนและส้ินสุดการทํางานของโปรแกรม 

1.6 
 

___________________________________ 
ใชเพ่ือรับหรือแสดงผลโดยไมกําหนดชนิดของอุปกรณในการ
ทํางาน 



 

กิจกรรมท่ี 2. ใหนักเรียนพิจารณาขอความในกรอบท่ี 2.1 - 2.3 แลวนําขอความท่ีกําหนดใหไปใสลงในผังงาน

ใหถูกตอง  

2.1 ใหนักเรียนนําขอความในตารางท่ีกําหนดใหไปใสในผังงานในขอท่ี 2.1.1 - 2.1.7 ใหถูกตอง  

(ขอละ 1 คะแนน รวม 7 คะแนน)  

 

ขอความ 

เร่ิมตน  จบ  รับประทาน  ตมน้ําใหเดือด 

ตมประมาณ 1 นาที  ใสเคร่ืองปรุงแลวยกภาชนะลงจากเตา  ใสบะหม่ีลงในน้ําเดือด 

 

ผังงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

2.2 ใหนักเรียนนําขอความในตารางท่ีกําหนดใหในตารางไปใสในผังงานในขอท่ี 2.2.1 - 2.2.6  

ใหถูกตอง  (ขอละ 1 คะแนน รวม 6 คะแนน) 

 

ขอความ 

เร่ิมตน  จบ  ซักเส้ือผา 

ฝนตกหรือไม  ถาฝนไมตก ออกไปดูภาพยนตร  ถาฝนตก อยูบานอานหนังสือ 

 

ผังงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

2.3 ใหนักเรียนนําขอความในตารางท่ีกําหนดใหในตารางไปใสในผังงานในขอท่ี 2.3.1 - 2.3.8  

ใหถูกตอง  (ขอละ 1 คะแนน รวม 8 คะแนน) 

 

ขอความ 

เร่ิมตน  จบ  ดูผลการสอบ  เรียนซอมเสริม 

สอบไมผาน  รอผลการสอบซอม  สอบซอม  ดูประกาศผลสอบซอม 

 

ผังงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

กิจกรรมท่ี 3 ใหนักเรียนนําอัลกอริทึมท่ีกําหนดใหในตารางท่ี 3.1 - 3.3 แลวนําอัลกอริทึมท่ีกําหนดสรางเปน 

ผังงานใหถูกตอง  (ขอละ 10 คะแนน รวม 30 คะแนน) 

3.1 ใหนักเรียนนําอัลกอริทึมในตารางขอ 1 - 7 สรางเปนผังงานใหถูกตอง  (10 คะแนน) 

 

ขอ  อัลกอริทึม 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

เร่ิมตน 

รับคา Price 

รับคา Rate 

รับคา Month 

Total = Price * Rate * (Month/12) 

แสดงคา Total ทางจอภาพ 

จบการทํางาน 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3.2 ใหนักเรียนนําอัลกอริทึมในตารางขอ 1-9 สรางเปนผังงานใหถูกตอง  (10 คะแนน) 

 

ขอ  อัลกอริทึม 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

  

  

8. 

9. 

เร่ิมตน 

กําหนดให Sum = 0 , Count = 0 

รับคา Num 

รับคา x 

คํานวณคา Sum = Sum + x 

นับจํานวน Count = Count + 1 

เปรียบเทียบจํานวนตัวเลข 

ถา Count > Num ไปทํา ขอ 8 

ถา Count <= Num ไปทํา ขอ 4 

แสดงคา Sum ทางเคร่ืองพิมพ 

จบการทํางาน 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3.3 ใหนักเรียนนําอัลกอริทึมในตารางขอ 1-8 สรางเปนผังงานใหถูกตอง  (10 คะแนน) 

 

ขอ  อัลกอริทึม 

1. 

2. 

3. 

4. 

  

  

5. 

6. 

7. 

8. 

เร่ิมตน 

กําหนดคา Sum = 0 , N = 5 

คํานวณคา Sum = Sum + N 

เปรียบเทียบ N=20 หรือไม  

ถาใช ไปทํา ขอ 7 

ถาไมใช ทําขอถัดไป 

N = N + 5 

กลับไปทํา ขอ 3 

แสดงคา Sum 

จบการทํางาน 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

กิจกรรมท่ี 4  ใหนักเรียนวิเคราะหโจทยท่ีกําหนดใหในขอ 4.1 แลวสรางเปนผังงานใหถูกตอง   (20 คะแนน)  

4.1 ใหนักเรียนสรางผังงานรับคาเงินเดือนพนักงานบริษัทเทสโกโลตัส แลวคํานวณหาโบนัสจากเงิน

เดือน โดยมีรายละเอียดผังงานดังตอไปน้ี  

1. ขอมูลนําเขา 

- จํานวนเงินเดือน 

2. เง่ือนไข 

- ถาพนักงานเงินเดือนมากกวาหรือเทากับ 25000 ไดโบนัส 10 เปอรเซ็นต 

- ถาพนักงานเงินเดือนนอยกวา 25000 ไดโบนัส 5 เปอรเซ็นต 

3. ขอมูลสงออก 

- เงินเดือนท่ีไดรับท้ังหมด 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


