
 

บทเรียนท่ี 1 การแนะนําภาษาซี 

แบบฝกหัดท่ี 1 แนะนําภาษาซี 

รายวิชา วิทยาการคํานวณ 1 รหัสวิชา ว 30142  

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

----------------------------------------------------------- 

 

ช่ือ-สกุล.......................................................................................ช้ัน...............เลขท่ี............... 

 

คําช้ีแจง : ใหนักเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (เว็บไซต)  http://www.yupparaj.ac.th/ 

   thanphisit และตอบคําถามในแบบฝกหัด กิจกรรมท่ี 1 – 5 (รวม 33 คะแนน) ใหถูกตอง  

   โดยสงแบบฝกหัดใน Google  Classroom  

จุดประสงคการเรียนรู : นักเรียนสามารถอธิบายความรูเก่ียวกับโปรแกรมภาษาซีไดอยางถูกตอง 

 

กิจกรรมท่ี 1 ใหนักเรียนใสเคร่ืองหมาย ☑ หนาขอความท่ีถูกตอง และใสเคร่ืองหมาย ☒ หนาขอความท่ีผิด  

(ขอละ 1 คะแนน รวม  10 คะแนน ) 

 

ขอ  เคร่ืองหมาย  ขอความ 

1.1  __________  ภาษาบี (B) พัฒนาโดย Ken Thompson 

1.2  __________  ภาษาซี (C) พัฒนาโดย Ken Thompson 

1.3  __________  ขอดีของภาษาซี (C) เปนภาษาท่ีมีความยืดหยุนสามารถทํางานบนเคร่ือง

คอมพิวเตอรสวนบุคคล และระบบปฏิบัติการตาง ๆ ไดและสามารถควบคุมฮารดแวร

ของคอมพิวเตอรไดโดยตรง 

1.4  __________  คอมเมนตแบบบรรทัดเดียว ใชเคร่ืองหมาย // 

1.5  __________  การต้ังช่ือตัวแปรจะประกอบดวยอักขระพิเศษ เชน $, @, #, & ได 

1.6  __________  ตัวแปร if ซ้ํากับคําสงวน (Reserved Word) ใชไมได 

1.7  __________  ซูโดโคด (Pseudo Code) จะใชสัญลักษณตาง ๆ แทนการทํางานและทิศทางของ

โปรแกรม 

1.8  __________  อินเตอรพรีเตอร จะทําการอานโปรแกรมภาษาซีท้ังหมดต้ังแตตนจนจบ แลวทํา 

การแปลผลทีเดียว  

 



 

 

ขอ  เคร่ืองหมาย  ขอความ 

1.9  __________  คอมเมนตแบบหลายบรรทัด ใชเคร่ืองหมาย /* และ */ 

1.10  __________  คอมไพเลอร การอานและแปลโปรแกรมทีละบรรทัด 

 

กิจกรรมท่ี 2 ใหนักเรียนบอก “ข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรมดวยภาษาซี 4 ข้ันตอน” วามีข้ันตอนใดบาง?  

(ขอละ 1 คะแนน รวม  4 คะแนน ) 

2.1 ข้ันตอนท่ี 1 คือ ______________________________________________________ 

2.2 ข้ันตอนท่ี 2 คือ ______________________________________________________ 

2.3 ข้ันตอนท่ี 3 คือ ______________________________________________________ 

2.4 ข้ันตอนท่ี 4 คือ ______________________________________________________ 

 

กิจกรรมท่ี 3 ใหนักเรียนบอก “แนวคิดในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 5 ข้ันตอน” วามีข้ันตอนใดบาง?  

(ขอละ 1 คะแนน รวม  5 คะแนน ) 

3.1 ข้ันตอนท่ี 1 คือ ______________________________________________________ 

3.2 ข้ันตอนท่ี 2 คือ ______________________________________________________ 

3.3 ข้ันตอนท่ี 3 คือ ______________________________________________________ 

3.4 ข้ันตอนท่ี 4 คือ ______________________________________________________ 

3.5 ข้ันตอนท่ี 5 คือ ______________________________________________________ 

 

กิจกรรมท่ี 4  ใหนักเรียนพิจารณาหมายเลข 1-4 และบอกความหมายของหมายเลขท่ีระบุตามสวนตาง ๆ ใน

โครงสรางของภาษาซี ดังตอไปน้ี ( ขอละ 1 คะแนน รวม  4 คะแนน ) 

 

#include<stdio.h>  หมายเลข 1 

#include<conio.h> 

int main()  หมายเลข 2 

{ 

       หมายเลข 4 printf(Hello Word);  

getch(); หมายเลข 3 

} 

                    4.1 หมายเลข 1 หมายถึง ______________________________               

4.2 หมายเลข 2 หมายถึง ______________________________                   

                     4.3 หมายเลข 3 หมายถึง ______________________________                   

                     4.4 หมายเลข 4 หมายถึง ______________________________                



 

กิจกรรมท่ี 5  ใหนักเรียนพิจารณาช่ือตัวแปรท่ีกําหนดให ใสเคร่ืองหมาย ☑ ลงหนาขอความท่ีต้ังช่ือตัวแปร 

ไดถูกตองตามกฎการต้ังช่ือของภาษาซี และใสเคร่ืองหมาย ☒ ลงหนาขอความท่ีต้ังช่ือตัวแปรไมถูกตอง  

(ขอละ 1 คะแนน รวม  10 คะแนน ) 

 

ขอ  เคร่ืองหมาย ☑ หรือ ☒  ช่ือตัวแปร 

5.1  __________  var_a#1  

5.2  __________  _func_1  

5.3  __________  1var_1  

5.4  __________  var 1  

5.5  __________  cdecl  

5.6  __________  FALSE  

5.7  __________  email_@addres  

5.8  __________  ab&c     

5.9  __________  a1_b2_c3 

5.10  __________  _4_5_6 

 

                


