
 

บทเรียนท่ี 6 การวนรอบและหยุดการทํางานของโปรแกรม 

แบบฝกหัดท่ี 6 การวนรอบและหยุดการทํางานของโปรแกรม 

รายวิชา วิทยาการคํานวณ 1 รหัสวิชา ว 30142  

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

----------------------------------------------------------- 

 

ช่ือ-สกุล _____________________________________ช้ัน _____เลขท่ี ____ 

 

คําช้ีแจง : ใหนักเรียนศึกษาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต (เว็บไซต)  http://www.yupparaj.ac.th/ 

   thanphisit และตอบคําถามในแบบฝกหัดกิจกรรมท่ี 1-4 (รวม 42 คะแนน) ใหถูกตอง  

   โดยสงแบบฝกหัดใน Google Classroom  

จุดประสงคการเรียนรู : นักเรียนสามารถปฏิบัติการเขียนโปรแกรม โดยใชคําส่ังการวนรอบและหยุดการทํางาน 

        ของโปรแกรมไดอยางถูกตอง 

 

กิจกรรมท่ี 1 ใหนักเรียนพิจารณาโคดโปรแกรมภาษาซีดวยคําส่ัง for และคําส่ัง break ในขอ 1.1 - 1.2 แลว

เขียนอธิบายโปรแกรมตามบรรทัดท่ีกําหนดใหและแสดงผลลัพธท่ีถูกตอง  (ขอละ 1 คะแนน รวม  9 คะแนน ) 

1.1 อธิบายโคดโปรแกรมตามบรรทัดท่ีกําหนดใหในขอ 1.1.1 - 1.1.8 ใหถูกตอง  (8 คะแนน) 
 

บรรทัดท่ี  โคดโปรแกรม  อธิบายโปรแกรม 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

  int   sum,  p,  x,  y; 

  sum = 0; 

  for( x=1,y=1; x*y<=15;x++,y+=2)  

  { 

  p  = x * y; 

  sum = sum + p; 

  printf("%d   *  %d = %d\n", x,  y,  p); 

  if(p == 6 ) break; 

  } 
printf("Sum x * y = %d\n",  sum); 

} 

 

 

 

1.1.1 _________________________________ 

1.1.2 _________________________________ 

1.1.3 _________________________________ 

 

1.1.4 _________________________________ 

1.1.5_________________________________ 

1.1.6 _________________________________ 

1.1.7 _________________________________ 

_____________________________________ 

1.1.8 _________________________________ 

 

 



 

1.2 ใหนักเรียนทําการ Run โคดโปรแกรมในขอ 1.1 และทําการแสดงผลลัพธ โดย Print Screen  

ผลการทํางาน  นํามาวางในกรอบท่ีกําหนดใหถูกตอง  (1 คะแนน ) 

 

กิจกรรมท่ี 2 ใหนักเรียนพิจารณาโคดโปรแกรมภาษาซีดวยคําส่ัง while และคําส่ัง continue ในขอ 2.1 - 2.2 

แลวเขียนอธิบายโปรแกรมตามบรรทัดท่ีกําหนดใหและแสดงผลลัพธท่ีถูกตอง  (ขอละ 1 คะแนน รวม 6 คะแนน) 

2.1 อธิบายโคดโปรแกรมตามบรรทัดท่ีกําหนดใหในขอ 2.1.1 - 2.1.5 ใหถูกตอง  (5 คะแนน) 
 

บรรทัดท่ี  โคดโปรแกรม  อธิบายโปรแกรม 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

#include <stdio.h> 

int main() 

 { 

  int i = 0; 

  while (i < 20)  

  { 

  i++; 

  if(i == 10) continue; 

  printf(“%d ”, i); 

  } 

} 

 

 

 

2.1.1 _________________________________ 

2.1.2 _________________________________ 

 

2.1.3 _________________________________ 

2.1.4 _________________________________ 

2.1.5 _________________________________ 

 

 

 

 

 



 

2.2 ใหนักเรียนทําการ Run โคดโปรแกรมในขอ 2.1 และทําการแสดงผลลัพธ โดย Print Screen  

ผลการทํางานนํามาวางในกรอบท่ีกําหนดใหถูกตอง  (1 คะแนน) 
 

กิจกรรมท่ี 3 ใหนักเรียนพิจารณาโคดโปรแกรมภาษาซีดวยคําส่ัง do-while และคําส่ัง exit( );  ในขอ 3.1 - 3.2 

แลวเขียนอธิบายโปรแกรมตามบรรทัดท่ีกําหนดใหและแสดงผลลัพธท่ีถูกตอง  (ขอละ 1 คะแนน รวม 7 คะแนน) 

3.1 อธิบายโคดโปรแกรมตามบรรทัดท่ีกําหนดใหในขอ 3.1.3 - 3.1.6 ใหถูกตอง  (6 คะแนน) 
 

 

บรรทัดท่ี  โคดโปรแกรม  อธิบายโปรแกรม 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

int a; 

int main( ) 

{ 

float   sum = 0.0;  

int a=1; 

 do 

 { 

   printf("%d \n",a); 

   sum = sum + a; 

   a++; 

   if (a == 8) 

   { 

     printf("Average = %.4f\n", sum/10); 

 

     exit(0); 

   } 

 } 

 while (a <=10); 

 

 printf("End program"); 

} 

 

 

 

 

 

 

 

3.1.1 _________________________________ 

 

 

3.1.2 _________________________________ 

3.1.3 _________________________________ 

3.1.4 _________________________________ 

 

3.1.5 _________________________________ 

 

 

 

 

3.1.6 _________________________________ 

______________________________________ 



 

3.2 ใหนักเรียนทําการ Run โคดโปรแกรมในขอ 3.1 และทําการแสดงผลลัพธ โดย Print Screen  

ผลการทํางาน  นํามาวางในกรอบท่ีกําหนดใหถูกตอง  (1 คะแนน) 

 

กิจกรรมท่ี 4 ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมภาษาซี ดวยคําส่ังการวนรอบ do-while เพ่ือคํานวณคา “ภาษี”  

โดยผูใชปอน “ราคาสินคา”  และ “อัตราภาษี”  หากตองการออกจากโปรแกรมใหปอน 0 ท้ังสองรายการ 

แลวแสดงผลลัพธออกทางจอภาพในขอ 4.1 - 4.5 ใหถูกตองตามแนวคิดในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร  

5 ข้ันตอน  (20 คะแนน) 

4.1 ข้ันตอนท่ี 1 กําหนดปญหา (Analysis)  

4.1.1 การระบุขอมูลเขา _____________________ 

4.1.2 การประมวลผล _____________________ 

4.1.3 ขอมูลออก _____________________ 

 

4.2 ข้ันตอนท่ี 2 วางแผนและออกแบบ (Planning & design)  

4.2.1 ซูโดโคด (Pseudocoding) 
 

ซูโดโคด ภาษาไทย  ซูโดโคด ภาษาอังกฤษ 

Algorithm  _______________________________ 

   _______________________________________ 

   _______________________________________ 

   _______________________________________ 

   _______________________________________ 

   _______________________________________ 

   _______________________________________ 

Algorithm _______________________________ 

   _______________________________________ 

   _______________________________________ 

   _______________________________________ 

   _______________________________________ 

   _______________________________________ 

_______________________________________ 

 

 

 

 



 

4.2.2 เขียนผังงาน (Flowchart) 

 

4.3 ข้ันตอนท่ี 3 เขียนโปรแกรม (Coding) 

4.3.1 ใหนักเรียนเขียนโปรแกรมคํานวณคาภาษี ดวยคําส่ังการวนรอบ do-while เพ่ือคํานวณคา “ 

ภาษี” โดยผูใชปอน “ราคาสินคา”  และ “อัตราภาษี”  หากตองการออกจากโปรแกรมใหปอน 0 ท้ังสอง 

รายการ และใส comment ท่ีหัวโปรแกรมวา // Program by ช่ือ นักเรียน ช้ันท่ีเรียน เลขท่ีนักเรียน เชน  

// Program by   Thanphisit  M406  No.39 

4.3.2 ใหนักเรียน Save ช่ือไฟลโปรแกรมวา C601.c และสงไพลโปรแกรมใน Google   

Classroom หัวขอ แบบฝกหัดท่ี 6 เร่ือง การวนรอบ และหยุดการทํางานของโปรแกรม 

4.3.3 ใหนักเรียน Print Screen หนาจอคําส่ังการเขียนโปรแกรม จากโปรแกรม Code::Blocks  

นํามาวางในกรอบท่ีกําหนดใหถูกตอง 

 

 



 

 
4.4 ข้ันตอนท่ี 4 ทดสอบโปรแกรม (Testing) 

4.4.1 ใหนักเรียนทําการ Run โปรแกรม และ Print Screen รูปภาพคําส่ัง Run จากโปรแกรม  

Code::Blocks นํามาวางลงในกรอบท่ีกําหนดใหถูกตอง 

4.5 ข้ันตอนท่ี 5 จัดทําคูมือ (Documentation) 

4.5.1 ช่ือโปรแกรม  _____________________ 

4.5.2 ตัวแปรท่ีใช  _____________________ 

4.5.3 ชนิดของตัวแปร  _____________________ 

4.5.4 วิธีการแกปญหา _____________________ 

 


